
ЛИЧНОСТНЫЕ, МЕТАПРДМЕТНЫЕ И ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
ОСВОЕНИЯ КУРСА
В результате изучения курса информатики обучающиеся на уровне начального общего образования: 
· научатся  применять формальную логику при решении задач – строить выводы путём применения к известным утверждениям логических операций «если …, то …», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если ... и ..., то ...»;
· научатся планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели, а также решать широкий класс задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;
·  рассмотрят сложные объекты и явления в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрят влияние изменения в одной составной части на поведение всей системы;
· научатся объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами;
· научатся описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)»;
· овладеют основами решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:
· познакомятся с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими. 
· овладеют основами решения логических задач и познакомятся с общими приёмами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).
Алгоритмы
Выпускник научится: 
- составлять и выполнять линейные алгоритмы, вложенные алгоритмы, алгоритмы с параметрами;
- составлять и выполнять алгоритмы с ветвлениями и циклами, с повторениями, с параметрами, обратные заданному;
- находить и исправлять ошибки в алгоритмах;
- записывать алгоритм на схеме.
Выпускник получит возможность научиться: 
- описывать алгоритмы;
- составлять алгоритмы, используя различные подходы.
Группы (классы) объектов
Выпускник научится: 
- описывать свойства (состав и действия) объектов;
- описывать свойства составных объектов;
- составлять схему составных объектов;
- описывать местонахождение предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом);
- выделять и описывать общие свойства группы (класса) объектов;
- изображать множества с разным взаимным расположением;
- выделять и описывать особенные свойства подгруппы (подклассы) объектов;
- описывать отличительные признаки объектов группы;
- отличать общие и единичные имена объектов.
Выпускник получит возможность научиться: 
- устанавливать связь между классами и подклассами;
- моделировать поведение объектов.
Логические рассуждения
Выпускник научится: 
- определять число элементов множества и принадлежность элементов множеству и его подмножеству;
- определять характер отношений между двумя заданными множествами;
- определять истинность высказываний со словами «не», «и», «или»;
- изображать отношения между объектами с помощью графа (в том числе ориентированного графа);
- записывать выводы в виде правил «если …, то …»;
- определять пути в графах, удовлетворяющие заданным критериям.
Выпускник получит возможность научиться: 
- определять связь операций над множествами и логических операций;
- решать задачи с помощью графов.
Модели в информатике
Выпускник научится: 
- находить аналогию при решении нестандартных задач;
- находить закономерности во взаимном расположении объектов и их составных частей;
- формулировать и использовать стратегию выигрыша;
- использовать приемы фантазирования.
Выпускник получит возможность научиться: 
- решать нестандартные задачи;
- применять изучаемые приемы фантазирования к алгоритмам, объектам и д.р.
 Содержание 4 класс

Техника безопасности при работе на компьютере. Человек в мире информации
Действия с данными Объект и его свойства Отношения между объектами  Компьютер как система
Документ  и способы его создания Повторение. Подготовка к контрольной работе
Контрольная работа по теме «Повторение»
Мир понятий
Деление понятия
Обобщение понятий
Отношения между понятиями
Понятия «истина» и «ложь»
Суждение
Умозаключение
Итоговая контрольная работа за 1 полугодие
Контрольная работа по теме «Суждение, умозаключение, понятие»
Модель объекта. Правила ТБ
Текстовая и графическая модели
Алгоритм как модель действий
Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов
Исполнитель алгоритма
Компьютер как исполнитель
Повторение по теме «Мир моделей»
Контрольная работа по теме «Мир моделей»
Кто кем и зачем управляет
Управляющий объект и объект управления
Правила ТБ. Цель управления
Управляющее воздействие
Средство управления
Результат управления
Современные средства коммуникации
Повторение по теме «Управление»
Итоговая контрольная работа 
Контрольная работа по теме «Управление»
 Распределение часов по темам по курсу «Информатика»
Учебно-тематический план 4 класс
	№ 
п/п
	Наименование раздела
	Всего часов

	1
	Повторение
	7

	2
	Понятие, суждение, умозаключение 
	9

	3
	Мир моделей
	8

	4
	Информационное управление
	9

	
	Итоговая контрольная работа
	1

	
	Итого:
	34
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